1.1. Cupa Republicii Moldova Orange, editia 2016-2017 are ca scop sa cuprinda intr-o
competitie sportiva de masa toate echipele de fotbal afiliate la Federatia Moldoveneasca
de Fotbal (in continuare ,,FMF”).

1.2. Echipele divizionare participante Tn Campionat sunt obligate sa participe in Cupa
Republicii Moldova Orange, editia 2016-2017.

1.3. Pina la faza 1/16, programarea jocurilor se va face prin imperecherea echipelor pe
criterii geografice, evitandu-se pe cat este posibil distantele mari. Echipele de categorie
superioara vor juca in deplasare, iar in cazul in care se intalnesc doua echipe din aceiasi
categorie, echipa situata pe un loc superior in clasamentul final al anului competitional
precedent, se va deplasa in localitatea echipei clasata pe un loc inferior in acelasi
campionat.

1.4. Tincepand cu faza 1/16 se includ 3 (trei) cluburi din Divizia Nationald: CF Ungheni,
FC Saxan si FC Academia.

1.5. Incepand cu faza 1/8, tragerea la sorti se efectueaz3 astfel:

a. se vor stabili prin tragerea la sorti 2 echipe capi de serie Ne 1-4 si Ne 5-8, pe criterii
valorice: detinatoarea Cupei Republicii Moldova Orange, editia 2015-2016 si
campioana Republicii Moldova, editia 2015-2016.

b. in continuare va avea loc tragerea la sorti cu participarea celorlalte sase echipe
conform clasamentului campionatului R. Moldova, editia 2015-2016, care se vor
plasa pe locurile ramase.

c. Tncepand cu faza 1/16 de finala, dupa stabilirea perechilor echipelor, gazda meciului
va fi desemnata prin tragerea la sorti.

1.6. Daca una din echipe nu se prezinta la meciul programat, echipei in cauza i se va
acorda infrangere tehnica (0:3).

1.7. Echipa (echipele) care nu se prezinta la meci conform programului va fi amendata cu
5 000 (cinci mii) lei.

1.8. Jocurile programate din Cupa Republicii Moldova Orange, editia 2016-2017 se
disputa prin sistem eliminatoriu (un singur joc):

a) In situatia in care dupa consumarea celor 90 minute rezultatul este egal, se va juca
un timp suplimentar de 2 (doud) reprize a cite 15 minute.

b) Daca la sfirsitul timpului suplimentar (2 reprize a cite 15 minute), una dintre echipe
a inscris mai multe goluri decat cealalta, acea echipa va fi declarata cistigatoarea
meciului.

c) Daca la sfirsitul timpului suplimentar se mentine scorul de egalitate, echipa
cistigatoare va fi desemnata in urma executarii loviturilor din punctul de pedeapsa
(11 metri).

1.9. Echipele programate in Cupa Republicii Moldova Orange, editia 2016-2017 nu pot
renunta la jocuri si nici nu pot disputa jocuri amicale in zilele in care au fost programate.



1.10. Cluburile organizatoare sunt responsabile pentru buna desfasurare a jocului,
indiferent daca sunt sau nu proprietari a terenului pe care se disputa jocurile, avand
obligatia sa puna la dispozitie un numar necesar de colaboratori de politie, conform
certificatului de securitate al stadionului, pentru a lua toate masurile privind prevenirea si
inlaturarea oricaror incidente ce s-ar putea produce Thainte, in timpul sau dupa incheierea
jocului respectiv. Stadioanele pe care se disputa meciurile din cadrul Cupei Republicii
Moldova Orange, editia 2016-2017 sint omologate de catre FMF (Comitetul Baze Sportive).
Tncepind cu 1/8 de finala meciurile se vor disputa doar pe stadioanele care corespund
cerintelor de categoria a ll-a conform Regulamentului privind certificarea stadioanelor.
Meciul nu se va disputa in cazurile:
— nepregatirii terenului pentru joc (conform cerintelor Tnaintate de comitetul Baze
Sportive FMF);
— in lipsa ambulantei, dotata cu inventar si medicamente pentru acordarea primului
ajutor (inclusiv targa sanitara);
— 1n lipsa organelor de politie teritoriald, sau organizatiilor particulare de paza, care
activeaza in baza legislatiei in vigoare a R. Moldova;
— 1n lipsa copiilor de mingi (8-10).
Delegatul, observatorul si arbitrul meciului vor lua decizia finala referitor la
disputarea meciului.
1.11. Pentru o buna desfasurare a meciurilor este obligatoriu cu 90 minute Tnainte de
inceperea jocului sa fie organizata sedinta tehnica in camera, oferita de administratia bazei
sportive cu participarea:
— reprezentantului bazei sportive;
— reprezentantii ambelor echipe;
— reprezentantului organelor de politie teritoriala, sau organizatiilor particulare de
paza, care activeaza in baza legislatiei in vigoare a R. Moldova;
— ofiterului de presa al echipei gazda;
— arbitrilor meciului;
— observatorul si/sau delegatul meciului.
Observatorul sau delegatul meciului este responsabil pentru organizarea sedintei
tehnice si este obligat sa faca observatiile necesare.
1.12. Echipa-oaspete este obligata sa se prezinte la meci cu doua echipamente de joc, de
diferite culori (maiouri, sorti, jambiere).
Tn caz, dacd culorile echipamentului coincid la ambele echipe, echipa-oaspete este
obligata sa schimbe echipamentul.
1.13. Echipele care nu se prezinta sau care nu prezinta carnetele de legitimare ale
jucatorilor, cu exceptia cazurilor de forta majora, sau cele care trateaza cu superficialitate



si neseriozitate aceasta competitie (trimiterea echipei de juniori, jucatori de rezerva, etc.),
vor fi sanctionate cu infrangere tehnica (0:3).
1.14.1. Echipele au dreptul sa inscrie in Raportul de joc 22 jucatori, din rindul carora pot
efectua cele 4 (patru) Tnlocuiri de jucatori. Pe parcursul meciului echipele pot folosi in
teren:

— Divizia Nationala - concomitent nu mai mult de 7 (sapte) jucatori stranieri;

— Divizia «A» - concomitent nu mai mult de 2 (doi) jucatori stranieri.

n timpul jocurilor, pe banca de rezerve au dreptul de a fi prezente si a se afla 11
(unsprezece) jucatori de rezerva si 7 (sapte) oficiali ai echipei, care sunt membri ai
staff-ului tehnic, sunt inclusi in tabelul nominal (Staff tehnic) aprobat de FMF, detin
legitimatia corespunzatoare eliberata de F.M.F. (care atesta si dovedeste calitatea
detinuta) si sunt inscrisi in raportul de joc. in acest sens, au dreptul de a fi prezente si a se
afla pe banca tehnica doar urmatoarele categorii de oficiali:

Directorul tehnic/Director sportiv;
Antrenorul principal;

Un antrenor secund;

Antrenorul de portari;

Un medic;

Antrenor preparator fizic;

NoueswnNe

Un masor;
8. Manager.
1.14.2. Pot da instructiuni in timpul jocului doar Antrenorul Principal al echipei.

in cazul absentei Antrenorului Principal, pot da instructiuni in timpul jocului doar
Antrenorul Secund al echipei.

in cazul absentei Antrenorului Principal si a Antrenorului Secund pe motiv de
suspendare sau de boala, va avea dreptul de a da instructiuni in timpul jocului doar
Antrenorul de Portari.

Nerespectarea prevederilor punctelor stipulate mai sus se sanctioneaza cu

suspendare intre 4 (patru) si 6 (sase) etape de Cupa pentru persoana vinovata de incalcare
si cu amenda pentru clubul vinovat in marime de 5000 lei.
1.14.3. Se interzice introducerea si folosirea in suprafata tehnica in timpul jocului a
obiectelor, instalatiilor si dispozitivelor electronice de comunicare (de ex.: telefon mobil,
calculator, tableta), de sonorizare, luminescente (de exemplu: lasere) sau oricare alt
dispozitiv interzis de regulile jocului IFAB, regulamentele FIFA, UEFA, FMF si legislatia in
vigoare a Republicii Moldova. Nerespectarea acestei prevederi se sanctioneaza cu
suspendare intre 4 si 6 etape de Cupa pentru persoana vinovata de incalcare si cu amenda
pentru clubul vinovat in marime de 5000 lei.



1.15. Tn caz dacd echipele folosesc in meciurile programate din Cupa Republicii Moldova
Orange, editia 2016-2017 jucatori in afara celor inscrisi in raportul de joc, nelegitimati,
suspendati, jucator stranier cu permisul de sedere expirat sau un numar mai mare de
jucatori stranieri conform prevederilor art. 1.14.1. din prezentul regulament, atunci
echipelor in cauza li se va acorda infrangerea tehnica (0:3) si vor fi amendate dupa cum
urmeaza:

— n cazul echipelor din Divizia Nationalda — 10000 (zece mii) lei;

— n cazul echipelor din Divizia «A» - 8000 (opt mii) lei;

— in cazul echipelor din Divizia «B» - 3000 (trei mii ) lei.

Cartonasele galbene, rosii acumulate de jucator in cadrul Cupei Republicii Moldova
Orange, editia 2016-2017 vor fi separate de cele primite in Campionat. Jucatorul care a
acumulat un numar de 4 (patru) cartonase galbene pe parcursul mai multor jocuri/cupa,
fnsd cate un cartonas galben/joc, se suspenda automat pe o etapa (jocul urmator).
Achitarea trebuie facuta imediat pentru numarul de cartonase galbene acumulate.

Jucatorul care dupa aceste sanctiuni a mai acumulat 3 (trei) cartonase galbene, va fi
sanctionat pe o etapa (jocul urmator). Achitarea trebuie facuta imediat pentru numarul de
cartonase galbene acumulate.

Jucatorul care dupa aceste sanctiuni a mai acumulat 2 (douad) cartonase galbene, va
fi sanctionat pe o etapa (jocul urmator). Achitarea trebuie facuta imediat pentru numarul
de cartonase galbene acumulate.

n continuare, dup3 fiecare cartonas galben primit jucdtorul va scipa o etapa (jocul
urmator).

Jucatorul care a acumulat culmul de cartonase galbene (4; 3; 2 sau 1) sau cartonas
rosu va fi suspendat si va scapa etapele ordinare la echipa unde a fost sanctionat.

Sanctiunile primite de jucatori se preiau de la o editie de Cupa la alta editie de Cupa.
Echipele participa in Cupa Republicii Moldova Orange, editia 2016-2017 in baza Tabelului
Nominal prezentat pentru participarea in Campionatul R. Moldova la Fotbal.

Cluburile cu mai multe echipe participa in Cupa Republicii Moldova Orange, editia
2016-2017 cu o singura echipa, fiind obligate sa depuna la FMF (Comitetul de Competitii)
Tabelul nominal pentru participare in Cupa.

Echipele care doresc sa foloseasca juniorii clubului legitimati in campionat sunt
obligate sa depuna la FMF Tabelul Nominal pentru participare in Cupa unde vor fi
mentionati acei jucatori juniori.

1.16. Arbitrajul:

a) Jocurile de Cupa sunt conduse de arbitrii delegati de Comitetul de Arbitri;

b) Controlul asupra calitatii arbitrajului este efectuat de Comitetul observatorilor

federali; observatorul federal este imputernicit de a lua decizia finala referitor la

disputarea meciului;



c) Daca din careva motive nu se prezinta la meci arbitrul de centru, jocul va fi condus

de arbitrul de linie cu cea mai inalta calificare;

d) Tncepand cu faza 1/8, dacd din careva motive nu se prezinta la meci arbitrul de

centru, jocul va fi condus de al 4-lea arbitru oficial.

1.17. Contestatiile referitoare la starea terenului de joc trebuie transmise arbitrului in scris
de oficialul clubului inainte de inceputul meciului. Daca starea terenul de joc devine
dubioasa (sub semnul intrebarii) in timpul meciului, capitanul echipei trebuie sa informeze
arbitrul si de asemenea capitanul echipei adverse oral fara intarziere.

O contestatie nu poate fi depusa impotriva deciziilor de facto luate de arbitru.

O contestatie Impotriva unei avertizari (cartonas galben) sau eliminari de pe terenul
de joc dupa 2 avertizari (cartonase galbene) este admisibila numai daca arbitrul a gresit
identitatea jucdtorului (prezentarea secventelor video). In orice caz rezultatul meciului
ramine neschimbat.

Contestatia poate fi Tnaintata in termen de maxim 48 de ore de la disputarea jocului
si trebuie sa contina motivele si cauzele care o determina.

Contestatia se examineaza de organul judiciar competent al FMF dupa ce clubul care
inainteaza contestatia transfera pe unul din conturile FMF indicate in p. 1.19., suma de:

— Divizia Nationala — 10 000 lei;
— Divizia “A” =5 000 lei;
— Divizia “B” — 1 500 lei;

in termen de 48 de ore de la depunerea contestatiei.

Neachitarea in termen a taxei de examinare a contestatiei atrage dupa sine
respingerea ei (contestatiei) ca netaxata si omologarea jocului cu rezultatul de pe teren.

Taxa de contestatie depusa, va fi restituita numaiin cazul in care clubul va avea cistig
de cauza, dupa expirarea termenului de apel a deciziei organului judiciar competent al
FMEF.

Decizia primita de organul judiciar competent al FMF de prima instanta se poate
contesta cu recurs la Comitetul de Apel al FMF in termen maxim de 5 (cinci) zile. Cererea
de recurs va fi insotita de dovada achitarii taxei corespunzatoare. Neachitarea in termen a
taxei de examinare a recursului atrage dupa sine respingerea acestuia.

Din data depunerii recursului, Comitetul de Apel in calitate de ultima instanta, este
obligat sa examineze cazul in termen de 5 (cinci) zile.

Decizia Comitetului de Apel al FMF va fi definitiva si irevocabila.

1.18. Norme financiare:

a) Cheltuielile legate de cazare, masa, drum (dus/intors), diurna echipele le
suporta din cont propriu;

b) Serviciile de arbitraj se achita de catre FMF dupa cum urmeaza:
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Tur preliminar- 1/16 1/8-1/4 1/2 FINALA
Arbitru 1000 3000 3000 3000
Asistenti 2 x 800 2x1600 | 2x1600 | 2x 1600
Arbitri Aditionali 2x1600 | 2x1600
Al 4-lea oficial 1300 1300 1300
Observator 700 1500 1500 1500
Delegat 1500 1500

1.19. Serviciile de arbitraj specificate in tabel se impoziteaza conform legislatiei in vigoare.
Cluburile din Divizia Nationala in calitate de gazda a meciului compenseaza prin transfer
50% din costul de arbitraj pe unul din conturile FMF:

¢/f 1009620000480, c/TVA 0505997

1. ¢/d 225139049 la BC «EximBank-Gruppo Veneto Banka» S.A., fil. Nr. 9 Chisindu, BIC:
EXMMMD22422;

2. ¢/d 225150097 la BC «Moldindconbank» S.A., fil. ,Stabil” Chisindu,

BIC: MOLDMD2X300

1.20. Echipa invingatoare primeste titlul de ,Detinatoare a Cupei Republicii Moldova
Orange la Fotbal, editia 2016-2017” si dreptul de a participa in Competitiile de club UEFA,
in caz de obtinere a Licentei corespunzatoare.

Echipei i se inmineaza Cupa, fanionul FMF; jucatorii si antrenorii primesc medalii si
cadouri simbolice. Echipa finalista primeste fanionul FMF; jucatorii si antrenorii primesc
medalii si cadouri simbolice.

1.21. Jocul final este decis printr-un singur meci. In situatia in care dupa consumarea celor
90 minute rezultatul este egal, se va juca un timp suplimentar de 2 (doua) reprize a cite 15
minute. Daca la sfirsitul timpului suplimentar (2 reprize a cite 15 minute), una dintre echipe
a inscris mai multe goluri decit cealalta, acea echipa va fi declarata castigatoarea meciului.
Daca la sfirsitul timpului suplimentar se mentine scorul de egalitate, cistigatorul va fi decis
in urma executarii loviturilor din punctul de pedeapsa (11 metri).

1.22. Meciul final al Cupei Republicii Moldova Orange, editia 2016-2017 se va disputa pe
data de 25 mai 2017, si va fi organizat de catre Federatia Moldoveneasca de Fotbal.

1.23. Echipele sunt obligate s se prezinte la ceremonia de premiere. In caz de
neprezentare, echipa va fi sanctionata cu amenda in marime de 50 000 (cincizeci mii) lei.
1.24. Alte situatii aparute in afara celor expuse in prezentul Regulament vor fi solutionate
in conformitate cu Regulamentele aprobate de catre FMF, UEFA si FIFA.



PROGRAMUL DE DISPUTARE AL JOCURILOR:

Data Etapa Ora
20.08.2016 Tur preliminar 16-30
23.08.2016 Tur preliminar 16-30
03.09.2016 1/32 16-00
20-21.09.2016 1/16 15-00
25-26.10.2016 1/8 13-00
25-26.04.2017 1/4 15-00
16.05.2017 1/2 16-00
25.05.2017 Finala




